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Czes¢!

ByliSmy z Wami prZez ostat-
nich 10 miesiecy, pisaliSmy
o rzeczach waznych i mniej waz-
nych. Kilka naszych tekstow (jak
choc¢by historia 0 marudnym
Dyziu czy manifest antydyskote-
kowy) delikatnie hmm... poruszy-
to miastem, ale tojuz KONIEC!

Koniec w tym roku szkolnym.
Wracamy we wrzes$niu z nowg
porcjg tematéw.

Do zobaczenia po wakacjach!
redakcja Rzeczy Miodych

5 lipca 2005



M. PAWLIK

Nmo .
» "ek
v ox ,ﬁ‘)\/d‘“ _

r
H ii

lJ.O/Q ﬂ/O Ve*

% V. bon

W,
(('V
f- >ra?y

Letnie, ciepte popotudnie. Temperatura powoli staje sie nieznosna. Lezysz obok stare-

go sprochniatego pnia, okryty wysoka trawg. Twoje oczy starajg sie dostrzec choéby

najmniejszy, najdrobniejszy ruch. Wiesz, ze kazdy szmer moze zawazy¢ o twoim by¢ al-

bo nie by¢.

Oczy wpatrzone w celownik broni, ktd-
ra kurczowo trzymasz. Ostroznie wychy-
tasz gtowe. Twoje serce zaczyna bi¢ moc-
niej. Jeste$ gotoéw na wszystko. Po krétkiej
chwili dostrzegasz razace storice, odbijaja-
ce sie w I$nigcej masce wroga. Punkt dla
Ciebie! Zrozumiate$, ze teraz to Ty jeste$
mys$liwym. Mimo rosngcego napieciaiad-
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renaliny starasz sie zachowac trzezwos¢
umystu i logiczne myslenie. Zadajesz sobie
pytanie: Strzeli¢ i ujawni¢ swoja pozycje
czypozosta¢ w ubyciu i czeka¢ na rozwoj
wydarzen? Decydujesz sie na atak. Grad
kul wylatuje z lufy twojego pistoletu. Jeden

*z pociskéw na Twoje szczescie rozprysku-
je sie na glowie zwierzyny.
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Reportaz

Na miejsca...- gotowi!

Cata przygoda zaczyna sie od rejestra-
cji, ktérej mozna dokona¢ na oficjalnej
stronie internetowej krotoszynskiego klubu
paintballowego lub w jego siedziebie. Re-
jestracja internetowa jest btyskawiczna,
trwa co najwyzej 3 minuty. Po krotkiej
chwili dostajemy e-mail po-
twierdzajacy nasz udziat
W meczu.

Mecze sgrozgrywa-
ne w okolicach Perzyc.

Wzniesienia, doty, oko-

py, skarpy, wysokie tra-

wy - idealne pole wal-

ki. Na wstepie kazdy

otrzymuje stréj moro,

maske zabezpieczajaca

twarz, brofn (marker)

oraz 100 kulek. Krotki

trening nauczyt nas obstu-

gi markera - nie tylko strze-

lania ibezpiecznego obchodze-

niasiez bronig, ale tez postepowa

nia w trudnych sytuacjach. Zapozna-
liSmy sietez z og6lnymi zasadami i przepi-
sami, do ktérych powinni$my stosowac sie
podczas gry, oraz podpisaliSmy o$wiadcze-
nie potwierdzajgce nasz udziat. To tyle for-
malnosci. ..

Start i ku zwyciestwu!
Po trzydziestu minutach od przyjazdu

Obowigzuja specjalne stroje

Bitwa na farbe

Niejednemu z Was powyzszy fragment
kojarzy sie z wojng | stusznie, z tajednak
réznica ze w opisywanej przez nas wojnie
nikt nie ginie. Wszystko za sprawg farby.
Od roku 1981 - bo doktadnie wtedy odbyt
sie pierwszy mecz, w ktérym zamiast amu-
nicji ostrej uzyto kulek wypetnionych far-
ba - kazdy moze wzigé w swe rece profe-
sjonalngbron iwraz z przyjaciétmi uczest-
niczy¢ w bitwie. Tym wiasnie mianem
okres$la sie paintball. W miare uptywu cza-
su sport ten stawat sie coraz popularniejszy,
az w koncu dotart do Polski, gdzie znalazt
réwniez mase zwolennikéw, do ktérych od
kilku dni mozemy sie z catg pewnoscig za-
liczyé.

ruszyli$my do lasu. Zatozenie naszej roz-
grywki byto proste. Do rozegrania mieli-
$my 3 scenariusze, z czego kazdy odbywat
sie w inaczej uksztattowanej lokacji. To
jednak, jaki scenariusz walki sie wybhierze,
zalezy tylko i wylacznie od upodoban
i liczby graczy.

Pierwszym miejscem od ktérego za-
czeta sie nasza przygoda byt teren do szyb-
bch rozgrywek O co chodzi? Dwie druzy-
ny staja naprzeciwko siebie, na rzadko za-
lesionym iw miare ptaskim terenie, prawie
w zasiegu wzroku. Celem jest zdobycie
flagi, ktérej broni przeciwna druzyna lub -
gdy staje sie to niemozliwe - jak najszyb-
sze wyeliminowanie wroga. Caty mecz
jest niezwykle dynamiczny i krétki. Mimo

www. paintball-krofoszyn.pl

to mozna sie naprawde zmeczy¢, a prze-
ciez to dopiero poczatek...

Centrum wrze
Nastepnym placem boju okazato sie
miejsce znacznie bardziej rozlegte i zr6zni-
cowane pod wzgledem uksztattowanig
ktérego najbardziej charak-
terystycznym punktem
jest  gleboki  dot
w centralnej czesci
pola. To wiasnie
wokot niego, a nie-
kiedy w nim odby-
wa sie wiekszos¢
potyczek. Tym ra-
zem naszym zada-
niem jest prze-
chwycenie ukrytej
skrzyni, ktéra na-
stepnie musi trafi¢
do naszej bazy, czyli
miejsca startu. Rzadko
jednak udaje sietego do-
kona¢. Predzej zobaczymy
kolorowg maz na swoim stroju niz owg
skrzynie.

Bezradni, 5m od celu

Najbardziej przypadt nam do gustu
trzeci scenariusz gry, rozgrywany na ostat-
niej, najwiekszej potaci terenu, nazywany
podchodami. Krétko méwiac: jedna dro-
zyna broni swojej flagi, a droga prébuje ja
zdoby¢. Nie podejrzewali$my, ze odebra-
nie przeciwnej druzynie flagi moze koszto-
wacé tyle wysitku inerwoéw...

Na samym poczatku postanowili$my
zaj$¢ wroga od lewej. Dzielnie podazali-
$my okopami, chowajac sie¢ za kazdagmoz-
liwg przeszkodg tylko i az po to, by nie zo-
sta¢ zauwazonym albo - co gorsza - ze-
strzelonym przez przeciwnika. Biegnac,
kroczac, a czasem nawet czotgajac sie zdo-
bywaliémy kolejne metry wysuszonego
i petnego kurzu terytorium nieprzyjaciela.
Ku naszemu zdziwieniu, juz po kilkunastu
minutach naszym oczom ukazata sie czer-
wona flagg ktéra byta celem naszej wypra-
wy. UtwierdziliSmy sie w przekonaniu, ze
nasz trud skoriczy siejuz za moment. Ko-
lejne pdt godziny pokazato jednak, iz be-
dzie to bardzo twardy orzech do zgryzie-
nia Znajdowali$my sie raptem 5 m od ce-
lu, a nie mogliSmy zrobi¢ absolutnie nic.
Nasza wojna zebrata juz swoje zniwo.
Wiedzac, zejeden z naszychpolegt, zrozu-
mieliSmy, ze mozemy liczy¢ tylko na sie-
bie. Szanse byly wyréwnane, gdyz jeden
z oponentéw réwniez zostat wyeliminowa-
ny. Tojednak nie zmienia faktu, ze nasz te-
am byt w o wiele gorszej sytuacji. Obszar
wokat flagi wydawat sie pustynig-jedynie
trzy znajdujace sie na nim gote konary
drzew i my pos$r6d nich. W tym momen-
cie zadanie wroga byto dziecinnie proste:
odstrzeli¢ tych, ktérzy prébuja sie zblizy¢
badZ naruszy¢ ichskarb. Po uptywie kolej-
nych mirfutpewne byto, ze kto§ wréci z ba-
talii na tarczy. Ta strategia okazata sie zba-
wienng Zdobylismy flage zaraz po tym,
jak Drops powstat z ziemi, skupiajgc tym
catg uwage na sobie. Wtedy droga byta
wolna. Krétki sprint i flaga wylagdowata
w rekach Gamera.

Kulom z farbg méwimy TAK!

W ciggu 4,5 godziny rozegralismy
sze$¢ meczow, po dwa na kazdej z lokaciji,
a wszystko pod okiem dwdch profesjonal-
nych sedziéw. Cata zabawa kosztowata
nas 40 zt. Z poczatku sceptyczni, teraz po-
wiedzie¢ mozemy: Optacato sie. Brudni,
zakurzeni, troche posiniaczeni, jednak nie-
samowicie zadowoleni wrécilismy do do-
moéw, by wzig¢ goraca kapiel. Nie ma wat-
pliwosci - na pewno tam powrécimy.

(gamer & drops)
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