Jeszcze 15 lat temu nikomu nawet sie nie $nito, ze internet rozprzestrze-
ni sie do takich rozmiaréw. Dzi$ nikt nie moze opanowac do konca mozli-
wosci, jakie daje nam globalna sie¢. Mimowolnie w wyszukiwarkach znaj-
dujemy coraz wiecej stron i portali o treSciach, ktore brzydza, wywotujg
wstret i przyprawiajg o ciarki nawet najbardziej silnych psychicznie. Kaz-
dy dzieciak umiejgcy utrzymac w swych nieokrzesanych rgczkach mysz-

ke potrafi zabtadzi¢ i tym

Jak zapewne wiekszo$¢ kojarzy, lek-
cje informatyki do czasu ukonczenia
gimnazjum sprowadzaly sie zazwyczaj
do bezsensownego przegladania sieci
w poszukiwaniu smiesznych fotek i in-
nych dziwactw. $miechy W pewnym
momencie jednak ustaty...

Ogniem i mieczem

Ta przeno$nig mozna ide-
alnie okre$li¢ w dwach sto-
wach to, co znajduje sie na
witrynie www.mtten.com.
Wyglad strony to ewi-
dentny kontrast do jej za-
wartoéci. Jedyny sygnat
mogacy uswiadomié
nam, ze jesteSmy na stro-
nie po$wieconej okropien-
stwom, to hasto: When heli is
Juli, the dead will walk the earth
(z ang. Kiedy piekto sie zapehi,
$mier¢ przybedzie na Ziemie).
Pokazywanie zmasakrowanych ciat
i wySmiewanie kalectwa ludzkiego jest
gtéwnym celem przys$wiecajgcym auto-
rom. Obrazy przerastajg ludzkie wyobra-
zenia o $mierci i nieszcze$ciu. Zamiesz-
czane fotografie moga doprowadzi¢ do
mdtosci. Nie rozumiemy, a nawet nie
prébujemy zrozumie¢, po co przecigtne-
mu $miertelnikowi ogladanie wizerunku
zakrwawionej postaci bez koAczyn i le-
zacej obok glowy. C6z...najwyrazniej
autorzy ubodstwiaja takie sytuacje...my
w kazdym razie nie akceptujemy takiej
formy rozrywki. Przeciez to nienormal-
ne...

Wirtualne piekto

Tym wiasnie jest dla nas strona
www.ogrish.com. Witrynazacheca masg
fotografii, ale réwniez i filméw, ktére
W jeszcze straszniejszy sposéb ukazujg

oblicze $Smierci. Najgorsze w tym przy-
padku nie jest nawet to, ze mozemy tu
znalez¢ setki chorych zdjeé, ale fakt, iz
na forum serwisu zarejestrowanych jest
prawie 15 tysiecy maniakéw brzydoty
i Smierci.

I wia-

$nie ta

liczba

poka-

zuje

skale

choro-

by spo-

teczno-

fz

§ ¢ i
Swiata.
Naj-
dziw-
niejszy
w  tym
wszystkim
jest zatrwazaja-
cy fakt, iz takie
strony sg legalne
i ich autorzy nie ponoszg
zadnych konsekwencji.

To dopiero poczatek
Wedtug nas dwie wcze-

$niej opisane strony sg

jednymi z najpopular-

niejszych w swym ga-

tunku. Jednak, prze-

mierzajac internetowe

zawitosci glebiej, na-

trafimy réwniez na in-

ne, niezbyt przyjemne

dla oka rzeczy. Tym ra-

zem jednak nie muszg to

by¢ strony w catosci po-

Swiecone $mierci. Mozna by

powiedzieé, ze jestesmy ludzmi

i nic c6 ludzkie nie jest nam obce,

samym trafi¢ na tego typu strony.

Trudno siejednak z tym zgo-
dzi¢, kiedy na monitorze wi-
dzimy cztowieka obcinaja-
cego sobie genitalia. W dzi-
siejszych czasach (czyt.
w dobie intemetu) trudno
juz nie natrafi¢ na tego ty-
pu strony. Autorzy wspot-
czesnych www zamiesz-
czajg tresci, ktére demo-
ralizuja, paralizuja i uza-
lezniajg umysty mio-
dych ludzi szukajacych
potrzebnych informa-
cji.

- MO6j pierwszy
kontaktz ,,takimi”’stmnamimiatmiejsce
wgimnazjum, a dokfadniej- na lekcjiin-
formatyki. Byla to bodajze stmna rotten,
dokfadnie nie pamietam. Jak mozna po-
kazywa¢ w intemecie takie rzeczy! Ci,
ktérzy to wymyslili, sg dla mniepo pmstu
czubkami..Tojest nienormalne - méwi
Agata, lat 16. - Jak dla mnie, takie stro-
ny wogble nie powinny istnie¢. Juz nie

pamietam,jak sie

z nich, ale nie chce sie
tampojawiépo raz
drugi. Jedyne, co
moge powie-

dzie¢ na ten te-

mat,

to

Rzy-

gac

Rzecz Mtodych
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Technika, Nowosci
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twierdzi z kolei 20-
letni Mariusz.
17-letni Szymon tez uwaza, ze
takie strony nie powinny istniec.
- Ale przeciez jesteSmy ludz-
mi... Musimy byéprzygotowa-
ni na widok brutalnej Smier-
ci... Nie kazdy umrze w swoim
fotelu. Czy czujemyjaka$ od-
raza, gdy przechodzimy obok
zakrwawionego, rozjechanego
psa? Chyba nie...

(gamer &
drops)

17 maja 2005
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RECENZJE FILMOW

Pacyfikator

akcja/komedia (USA)
Rezyseria: Adam Shankman
Scenariusz: Thomas Lennon, Ben
Garant
Obsada:
Vin Diesel
- Shane
Wol fe,
Brittany
Snéw -
ZoePlum-
mer, Max
Thieriot -
Seth Plummer, Morgan York - Lu-
Lu Plummer, Logan Hoover - Pe-
ter Plummer

Gtéwny bohaterjest agentem stuzb
specjalnych. Jego nowe zadanie to
opieka nad dzieémi zaginionego
profesora. Okazuje sie ona jednak
znacznie trudniejsza, niz przydzie-
lone mu zadanie wykrycia podej-
rzanych i odnalezienia profesora.

Be Cool

komedia kryminalna (USA 2005)
Rezyseria: F. Gary Gray
Scenariusz: Peter Steinfeld
Obsada:
John Tra-
volta -
Chili Pal-
mer, Urna
Thurman
- Edie
Athens,
Vince
Vaughn - Raji, Harvey Keitel -
Nick Carr, Dwayne ,, The Rock”
Johnson - Elliot Wilhelm

Film nakrecony na podstawie
ksigzki EImore Leonard. Chili Pal-
mer pragnie zrobi¢ kariere muzycz-
na. Jednak przez swego ochronia-
rza zostaje wplatany w porachunki
mafijne i morderstwo. Film dosko-
nale zrobiony.

Miss agent 2:
Uzbrojona i urocza

akcja/komedia (USA 2005)
Rezyseria: John Pasauin
Scenariusz: Marc Lawrence
Obsada:
Sandra
Bullock -
Gracie
Hart, Re-
gina King
- Sam
Fuller, He-
ather
Burns - Cheryl Frasier, Treat Wil-
liams - Collins, Michael Caine -
Victor Melling

Gracie Hart znowu w akcji. Jej naj-
lepsza przyjaciétka (miss $wiata)
zostaje uprowadzona. Tym razem
jednak pracujejako piekno$¢ FBI.
Mimo ze jej prace w stuzbach spe-
cjalnych zaktdcita kariera modelki.
Doskonata komedia, przyciagnie
zapewne wielu fanéw Sandry Bul-
lock.

17 maja 2005

Komorkowy

Cholerna komoérka,

badziewie...

wielu

z nas mysli tak o swojej komoreczce, na-
rzekajgc na nig catemu Swiatu albo po pro-
stu rzucajgc o Sciane. W takim razie - jaki

model komory wybrac¢?

Jak wiadomo, w reklamie wszystko
wyglada inaczej, twéj Siemensik potra-
fi przetrwa¢ wszystko, Motorola nie
wytacza sie po wiozeniu do kieszeni,
a Eriksonik sie nie zawiesza. Jednakze
szara rzeczywistos¢, z jakag mamy do
czynienia, jest catkiem inna. Nasze fan-
tastyczne koméreczki psujg sie bardzo
szybko, a dofgczone do nich baterie
wystarczajg z biegiem czasu jedynie na
4 godziny, za$ forse na nowg, porzad-
ng komore raczej trudno zdoby¢.

Moim zdaniem trzeba mozliwie
najdalej trzymac sie od sie Siemenséw.
Plastikowe obudowy sg bardzo cienkie,
a co za tym idzie - bardzo tatwo sie
psuja sa réwniez mato odporne na

wstrzasy. - Wystarczy,

ze méj,,Siemens " spad-
nie z wysoko$cip6l me-
tra, ajuz rozpada sie na
trzy cze$ci. Bezustannie
musze na niego uwazac -
mowi 15 letnia Aneta. Jed-
nym z nielicznych pluséw
Siemenséw jest ich orygi-
nalny wyglad.

Réwniez Motorola nie
jest wymarzonym modelem
komérki, przekonatam sie
o tym sama, gdy niechcacy (z
tatwoscig) naderwatam jej
gérng cze$é, wywotujac tym
samym oburzenie wiasciciela.

Jakie mamy telefohy?

Na pewno niewielu z Was zna osoby,
ktore nie posiadaja telefonu komérkowe-
go. W dzisiejszych czasach komérkajest
prawie obowigzkowym urzadzeniem.
Jacy operatorzy telefonii komérkowej
cieszg sie najwieksza popularnoscia?

0O 8%

O47%

0 25%

Przeprowadzili$my ankiete wéréd dwu-
stu krotoszynian. Zadali$my im nastepu-
jace pytanie: Czy posiadasz telefon ko-
moérkowy? Jesli tak, to wjakiejsieci? Oto
wyniki naszej sondy:

(In)

O Era GSM
Idea
Plus GSM
Nie posiadam

0O 20%
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duzy wybér I~

Wielu po-

siadaczy Motoroli skarzy sie réw-

niez na fakt, iz starsze modele wytacza-

jg sie same z siebie po wiozeniu do kie-

szeni. Baterie takze nie nalezg do naj-

lepszych, po kilku miesigcach wystar-

czajajuz tylko na pare dni. Modele tej

marki dysponuja ciekawym menu i du-

zym, zazwyczaj kolorowym wyswie-
tlaczem.

Sagemy zastugujg na spore rodzaju
uznanie, nie zniszczy ich nawet duzy
wstrzas czy podtopienie. - Pamietam,
ze moja matka wyprata mojego ,,Sage-
ma ", poniewaz po prostu zostawitem
go wspodniach. Wystarczylo, zeporoz-
kltadatem go na czesci i pozwolitem
obeschnaé, a po godzinie dziatat bez
zarzutu - méwi 17-letui Kamil. Sage-
my majg bogate menu i pozwalajg na
robienie wspaniatych zdje¢. Jedynym
ich minusem jest mato atrakcyjny wy-
glad i dos¢ toporny ksztah.

Prawdziwym mercedesem wsréd
komoérekjestjednak stara, dobra Nokia.

rynku jest

Fotografia,cyfrowa w piguitce

+ ngjpopularniels

Zawrot giow

Komér-

ki te sg bardzo wytrzymate,
moja kumpela, rzucajac z calg sitg No-
kig o $ciane, nie wyrzadzita jej zadnej
krzywdy, co by byto raczej niemozliwe
przy pozostatych modelach komérek.
Nokie posiadajg réwniez mnéstwo naj-
nowszych bajeréw oraz fantastyczny
wyglad, np. klawiature wykonang
z matych niebieskich krysztatkéw.
Wielka zaletg telefonéw finskiego pro-
ducenta jest prostota obstugi. Nokie sg
jednak stosunkowo drogie i nie kazde-
go na nie stac.

Kolejnym modelem komérki, dosé
szeroko rozpowszechnionym, jest Sony
Ericsson. Mozna nim przesyta¢ pliki za
pomocg podczerwieni. Majg bardzo
wytrzymate baterie. - Jestem zadowo-
lona z mojej komorki. Po dwdch latach
bateria nadal wystairza mina okoto ty-
godnia - twierdzi 16-letnia Asia.

Podsumowujgc wiec - moim zda-
niem zdecydowanie najlepszym mode-
lem komérki jest Nokia. Z czystym su-
mieniem moge poleci¢ Wam jej kupno.
Monika Namyslak

£4 >

Z poprzednich poradnikéw dowiedzieliSmy sie, na co zwrdci¢ uwage, aby wybra¢ odpowiedni dla naszych potrzeb aparat. Wbrew pozo-
rom, zakup cyfréwki to dopiero poczatek wydatkéw. Nie sg one tak duze jak w przypadku lustrzanek cyfrowych, gdzie cena dodatkow

(np. obiektywu) bardzo czesto przewyzsza cene aparatu. Ale - nie da sie ich unikngé. Czym zatem powinniSmy zainteresowac sie po

zakupie aparatu?
1. Karta pamieci - to podstawowy
i zarazem najwazniejszy element
aparatu. Na karcie pa-
mieci sg bowiem
zapisywane, a na-
stepnie  przecho-
wywane, wszyst-
kie zdjecie przez
naswykonane. To od
pojemnosci karty pa-
mieci zalezy, ile zdje¢ be-
dziemy mogli zrobi¢. Obec-
nie najpopularniejsze sa karty
0 pojemnosci 512 MB, a coraz czesciej za-
stepujaje karty o pojemnosci 1 GB. Nie
oznacza to jednak, iz kupowanie modeli
0 mniejszej pojemnosci jest nieoptacalne.
Wszystko zalezy od naszych potrzeb. Bar-
dzo wazngrzeczg przy kupnie pamieci jest

zwrdcenie uwagi na jej

rodzaj. R6zne modele

aparatow  korzy-

stajg  bowiem

z  réznych

modeli kart

pamieci

(np. Com-

pactFlash,

MemorysStick,

SecutrDigital  itd.).

Nalezy zatem zwrdci¢ uwage

na typ obstugiwanych przez nasza
cyfréwke kart pamieci.

2. Akumulatorki - jezeli nasz aparat
niejest wyposazony w oryginalny akumu-
lator i fadowarke, bedziemy zmuszeni za-
opatrzy¢ sie w dobre Zrédto zasilania Naj-

lepszym pomystem jest zakup pojemnych
akumulatorkéw, gdyz zwykte baterie cha-
rakteryzujga sie bardzo stabg wydajnoscia.
Wybierajac akumulatorki starajmy sie, aby
ich pojemnos¢ nie byta mniejsza niz 2000
mAh, a wybierajac producenta stawiajmy
na renomowane firmy, takiejak Energizer,
Sanyo, GP, aby unikna¢ przykrych niespo-
dzianek. Do pehni szczescia potrzebna be-
dzie jeszcze tadowarka. Mozna zdecydo-
wac sie na finnowa tadowarke, wyzej wy-
mienionych producentéw, lub tez kupié¢
uniwersalny model. To, ktéra opcje wybie-
rzemy, zalezy od zasobnosci naszego port-
fela Na koniec dodam, izwarto zaopatrzy¢
sie w dwa komplety akumulatoréw, aby
aparat byt gotowy do wykonywania zdje¢
w kazdej niemalze sytuaciji.

3. Futerat, torba - powinnismy dbaé¢
0 nasz aparat Niezastgpiony w tej sytuacji
staje sie podreczny futerat lub torba. W za-
leznosci od ilosci dodatk6w, w ktdre wypo-
sazyliSmy nasz aparat (dodatkowa tulejka,
filtry, akumulatory), wybieramy maty fute-
rat lub tez wiekszatorbe. Jezeli mamyjesz-
cze wieksze potrzeby, mozemy rozejrze¢
sie za specjalnymi plecakami, jednak ich
cenajest dos¢ wysoka. Na rynku dostep-
nych jest wiele toreb i futeratéw, ale z ich
funkcjonalnoscig bywa réznie. Firmowe,
oryginalne gadzety, opr6cz tadnego wygla-
du zazwyczaj nie oferujg nam nic wiecej.
Warto wiec rozejrze¢ sie za tanszym, a lep-
szym rozwigzaniem, jakim z catg pewno-
$cigsg rowniez firmowe, lecz nie oryginal-
ne futeraty i torby.
Macie] Nowicki
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Tuz obok nas, w Niemczech, a konkretnie w Lipsku, od
17 do 21 sierpnia biezgcego roku to najwieksza w Eu-
ropie impreza poswiecona wirtualnej rozrywce - Games

Convention 2005.

200 tysiecy odwiedzajgcych, 55 tys.
metréw kwadratowych oddanych do
dyspozycji wystawcow -
te liczby
moéwia sa-
me za siebie.

Multum atrak-

cji i rywalizacji

na europejskim

poziomie. Caty

obszar podzielony

zostanie na 4 stre-

fy: strefe bizneso-

wa, konferencyjna,

rodzinng i gier. Dwie

pierwsze petni¢ beda

role czysto ekonomicz-

ng. Dwie pozostate to

juz zupetnie inna bajka.

Strefa rodzinna bedzie

przeznaczona - jak sama

nazwa wskazuje - dla dzieci i zarazem ich
rodzin. Gtéwny cel przy$wiecajacy orga-
nizatorom to zabawa przy réwnoczesnej
nauce. Ostatnia ze stref jest chyba naj-
wiekszym i najlepiej zaopatizonym miej-
scem w atrakcje na Games Corwention.

lani krwi i niepohamowanej rzezi
juz'niedtugo znéw beda mieli powody
do. radosci. Team Ra-
ren Software, odpo-

\ck OliaU 4. i
mysly Tak na-
prawde windo- |JM m
mo niewiele. | jm f
Najwiekszg Umf jm
zmiane w sto-  / m h K
— r i <w
set popr/ed- j A

niej autorzy |

sa-

ugHie nia by¢ wcale

Mtilftphtyer, lecz - o dziwo! - Single-
player. Wedtug autoréw ma by¢ on do-
pracowany i bardzo rozwiniety. Catos¢
oparta bedzie na silniku Doom ‘a, wiec

sio

Zachwycajgce symulacje
Sprébuje opisa¢ to, co dziato sie

w Lipsku w 2003 roku. Pamietajcie, ze
z roku na rok jest coraz lepiej, przybywa
gier, wystawcow i atrakcji. No wiec... Na
poczatek liczby -170 firm prezentujacych
swoje produkcje, 1000 konsol i tyle samo
pecetéw. Towszystko oddane w rece spra-

o kwestie grafiki chyba nie ma sie co
martwic.
Wiadomo, ze seria (Juakc nigdy nie
skupiata sie na fabule Rado-

!/ [ f 'Y%»a'

it AO " ’

tH fr, o

$cig z gry nie byto wcale
podazanie korytarzami i koAczenie dal-
szych etapéw, lecz totalna rzez i grupo-

gnionych graczy na cate 4 dni... Kazdy

mogt podejs$¢ do stanowisk i zagraé w ty-

tuty, ktére kiedy$ dopiero

trafigna rynek. Czesto sta-

nowiskami nie byty wca-

le stapdy zaopatrzone

w pokazne plazmoéwki,

konsole i dane gry. Nie-

kiedy usigé¢ mozna

byto za sterami praw-

dziwego bolidu badz

tez fury rodem z se-

rii Needfor Speed.

A co powiecie na

symulator spa-

dochroniarza,

dzieki ktéremu

cztowiek po-

czu¢ moze te

same emo-

cje, ktére towa-

rzysza przy prawdziwym lo-

cie? Tak! Troche dziwne i niewykonalne,

ale jednak. Uprzezami i wigzaniami, kt6-

re mozemy zobaczy¢ w prawdziwym spa-

dochronie, zostajemy przymocowani do

metalowej konstrukcji. Naktadamy wirtu-

alny kask ijuz... Lecimy na wysokosci

2000 metréw, delektujac sie wspaniatymi

widokami. Oprécz tego organizatorzy za-

serwowali ogromng rampe, na ktérej zo-

baczy¢ moglismy najlepszych w swoim
fachu.

we wyzynanie si¢ nawzajem poprzez in-
ternet. Czwarta cze$¢ diametralnie zmie-
ni swoj charakter, posiada¢ bedzie prze-

myslang fabute, kt6-

amu.
Rozlegte

tereny,

réznorakie

jazdy, hordy

wnikéw to

, ktére maja

0 sukcesie

kszo$¢ ekwi-

dzi jeszcze

rugiej odslo-

»trzelba, ob-

niaszynowy,

sg - to.tylko

joty, za po-

moca ktérych przyjdzie nam
zwalczaé wrogéw. Ouakc 4 za-
powiada sie bardzo kuszaco.
Oby czwéreczka okazata sie
godng nastepczynia ostawione-
go Ouakc 3 Atena. Przed twor-
cami jeszcze wiele pracy; Pozo-

(drops)

Lord Vader,
Lara Croft i inni

Na wystawie roito sie
od ludzi poprzebiera-
nych za znane postacie
z gier. Ujrze¢ moglismy
Lare Croft, Gandalfa, badz tez postacie
z gwiezdnych wojen, ktére przybyty do
Lipskaw pojezdzie kosmicznym znanym
z filmowej sagi. Przez cate 4 dni impreze
relacjonowaty najpopularniejsze stacje te-
lewizyjne w Niemczech, w tym MTV.
Roito sie od znanych oséb. Gracze, pre-
zenterzy telewizyjni, a nieraz sami tworcy
gier. Obok hal przepetnionych najnowszy-
mi grami i sprzetem elektronicznym moz-
na byto pojezdzi¢ na gokartach lub tez
sprébowaé swoich sit w meczu hokejo-
wym, do ktérego uzyto prawdziwych re-
kwizytéw, ale cata rozgrywka byta wirtu-
alna. Naszym zadaniem byto wecieli¢ sie
w bramkarza i obroni¢ jak najwieksza
liczbe strzatow.

Przebija Poznan i Warszawe
Reasumujac, targi gierw Lipsku sgim-
preza ponadprzecietna, o poziomie kilka-
krotnie przewyzszajagcym nasze rodzime
wystawy (Poznan Game Arena, Warsaw
Game Show). Games Comention juz
w 2003 roku staty sie najwieksza impreza
tego typu w Europie. Z roku na rok wy-

stawcy
przedstawiajg coraz
to nowsze tytuly, liczba atrakcji,
a conajwazniejsze- odwiedzajacych, cig-
gle wzrasta.
(drops)

Jesli nie zdarzy sie jakie$ nieszczescie,
Krotoszyna nie nawiedzi tornado albo taj-
fim, to wszystko wskazuje na to, ze i my,
krotoszyniacy, udamy si¢ w tym mku do
stolicy multimedialnej rozrywki. Poszuku-
jemy ludzichetnych do wyjazdu. (Na razie
facznie z nami - redaktorami ,,Rzeczy
Mtodych ’sg to 4 osoby). Koszt wycieczki
szacujemy w granicach 200-300 z4, z cze-
go 100ztto cena biletu! Koszty uzaleznio-
ne sg od liczby chetnych, wiadomo... im
bedzie nas wigcejtym mniejstracimy kasy.
Tyczy sie to gtéwnie transportu. Wyjazd
trwa od 18 do 21 sierpnia. Wszystkich za-
interesowanych wyjazdem prosimy o kon-
takt mailowy: rzeczmlodych@ rzeczkroto-
szynska.pl., nowdragon@ o02.pl lub telefo-
niczny 888 116 670.

fotchir4 Burns Rally

Szuter, asfalt, $nieg i btoto to cechy reprezentujgce wyscigi WRC. Ogla-
dajac Cristiana Solberga lub Martina Gronholma w akcji, niejeden raz my-
Slelismy, zeby zasig$¢ na miejscu pilota i pedzi¢ niekiedy 200 km/h po

waskich lesnych drézkach.

Dzieki stajni SC1 zajmujacej sie two-
rzeniem gry Richard Burns Rally, moze-
my zasia$¢ na miejscu kierowcy sportowe-
go samochodu WRC. Doznania, jakie nie-
sie z sobgrozgrywka, sg niesamowite. Nie
mozemy jednak zapominac,
ze tytut nie jest prosta zrecz-
nosciéwka przypominajaca
wystuzonego Colina, ale ra-
sowym symulatorem jazdy.

I réwniez w tym przypadku,
podobnie jak w opisywanej

w jednym z ostatnich nume-

row RM grze GTR, bez ana-
logowej kierownicy nie ma
mowy o prawdziwej frajdzie zjazdy.

Jednak po kolei. Zaraz po wigczeniu
gry jesteSmy zachecani do ukonczenia
profesjonalnej szkétki rajdowej, w ktérej
nauczymy sie podstaw panowania nad sa-
mochodem i kontrolowaniago w trudnych
sytuacjach. Przez caly czas nad naszymi
poczynaniami czuwa Richard Burns, za-
wodowy kierowca rajdowy. On sam mé-
wi,jak pokonywac trudne zakrety i prowa-
dzi nas przez catg gre. Po skonczeniu tre-
ningu mozemy wzig¢ udziat w mistrzo-
stwach. Nastepuje czas na wybranie wozu.
Z poczatku mamy do dyspozycji zaledwie
trzy, jednak w miare wygrywania kolej-
nych trofeéw ich liczba wzrasta. W grze
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mamy sze$¢ catkowicie zréznicowanych
lokacji. Jednak to wcale niemato, ponie-
waz kazda z nichjest dodatkowo podzielo-
na na sze$¢ odcinkéw.‘Jesli wcigz Wam
mato, dopowiem jeszcze, ze niektdre od-
cinki moga trwaé nawet i 10
minut. Kazda lokacja stawia
przed nami inne wyzwanie.
Czesto podczas wyscigu mu-
simy uwazac, by nie rozbic¢
samochodu o przebiegajace
lub przelatujace zwierzeta.

Wszystkie detale odwzo-
rowane sg bardzo dobrze...
Mato tego, niektére z odcin-
kéw' zostaty zywcem zaczerpniete z rze-
czywistosci. Podobnie jak samochody,
ktére rowniez maja przepiekna prezencje.
Co do dzwiekéw, to nie mam wigkszych
zastrzezen, pomimo btedu, jakim jest ten
sam dzwiek silnika w kazdym samocho-
dzie. Uszczerbek dZzwiekowy jest jednak
do zniwelowania po wgraniu odpowied-
niej fatki.

Moge zatem stwierdzi¢, ze tytut ten bi-
je wszystkie inne, w swej kategorii dostep-
ne na rynku. Fizykajazdy i otoczenie sg
bardzo dopracowane, co bardzo sig liczy
dla fanéw prawdziwych symulatoréw.
Z czystym sumieniem polecam.

(gamer)
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