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l. Prawidta sry

{wedlng angielskiej Footballdssociation).

1. Rozmiary boiska. Boisko do gry w pitkg no-
#na tworzy prostokat, Kktérego dlugosé wynosi naj-
mnicj 914 m. a najwyzej 119 m., szeroko§¢ za$
najmniej 45°7 m. a najwyzej 914 m.

Granice bhoiska maja byé oznaczone czterema
chorggiewkami na zZerdkach 1'50 m. wysokich, zat-
kuigtych na czterech rogach boiska, jakotez liniami,
poprowadzonemi pomiedzy owemi chorggiewkami,
z ktorych obie linie dtuzsze zwg sig bocznemi, krot-
sze za§ bramkowemi.

Szerokosé bramek, skladajacych sig z dwu slu-
pkow pionowyell 1 Iaczacej je gbrg poziomej poprze-
czki, wynosi w Swietle 731 m. a wysoko§é pozio-
mej poprzeczki nad ziemia 244 m. — Grubodé stu-
pkéw i poprzeczki z czterech stron ociosanych, wy-
nosiéc ma z kazdej strony najwyzej 135 mm, Bramki
ustawia sie na liniach bramkowych, w rownej odle-
glodei od Zerdzi granicznych.

‘Nadto maja byé wewnatrz boiska oznaczone
nastepujace linie i punkta:

1) Linia dzielaca beisko na dwie polowy, prze-
prowadzona przez Srodek boiska réwnelegle do linii
bramkowych.

2) Punkt $rodkowy hboiska, a w okole niego
kolo o promieniu 9 m.

3) Luki przy stupkach bramkowych o promie-
piu 5Y/a m. ]



4) Linie tzw. 12-yardowe, rownolegle do linii
bramkowyeh, a 11 m. od nich odliegle.

Obwo6d pitki ,Association® swynosié ma naj-
mniej 687 mwm., najwyzej 711 mm., waga za$ w za-
wodach migdzynarodowych na poezatku gry od 0-388,
do 0424 kg.

2. Komu losem przypadnie wybér, wybiera albo
kopnigcie ze $rodka, albo bramke. Gra rozpogzyna
sie¢ kopnigelem z miejsca, ze frodka boiska, ku nie-
przyjacielskiej linii bramkowej; dopdki pitka nie ze-
stala kopnieta, nie wolno stronie nieprzyjacielskiej
stawaé blizej jak 9 m. od pilki, ani tez nie wolno
#aduej partyi wehodzié na pole nieprzyjacielskie.

3. Strony walczace zmicniaja stanowiska w po-
lowie czasu gry. Po zdobyciu bramki, strona prze-
grywajaca kopie ze Srodka. Po zmianie ustawienia
w polowie czasu gry, kopie strona druga przeciw
tej, ktora miala pierwsze kopniecie.

4. Bramka jest zdobyta, jezeli pilka przeszia
pomigdzy stupkami bramkowymi a pod poprzeczka,
nie bedac rzucony rekg lub ramieniem lub nie-
siong przez gracza ze strony atakujgeej. Jezeli po-
przeczka bramki z jakiegokolwielk powodu spadia,
ma sedzia prawo uznaé rzut w bramke, skoro we-
dtug jezo mnpiemania pitka przeszta ponizej po-
przeczki.

Pitka zostaje w grze, skoro sig odbije od
bramki lub zerdzi granicznych napowrét w obreh
boiska. Tak samo pozostaje pitka w grze, jezeli sig
dotknic ktorego ze sedziéw znajdujycych Sig  we-
wnytrz boiska.

Pitka przeszedlszy przez linig bramkowa lub
boezng wychodzi z gry.

5, Jezeli pitka wyjdzie za boczng granicg
boigka, wdéwezas gracz strony przeciwnej od tej,
Jktéra blad popelnila, przynosi w rekach pitkg na
' miejsce, w ktorem pitka granicg przesszla, staje
na linii granicznej, zwrocony twarzg do boiska,
wznosi pilke oboma rgkami ponad glows i rzuca jg



w jakimkolwiek kierunku w obrgb boiska, a pilka
wehodzi papowrdt w gre. Rzucajgeemu nie wolno
graé, dopéki inny gracz nie dotknie pilki.

6. Jezeli gracz kopie pitke lub rzuca iy 7 linii
granicznej ku graczowi z tej samej partyi stojacemu
blizej bramki nicprzyjacielskiej, anizeli przynajmniej
trzej przeciwnicy, wéwezas gracz ten jest poza grg
(off-side czyt. off-sajd), nie wolno mu przete w grze
uczestniczyé, pitki dotykaé lub przeszkadzaé w grze
przeciwnikowi, dopoki ktéry§s z partyi przeciwnej nie
dotknic pitki. Nie ma to zastosowania prazy kopniegciu
2 rogu lub od bramki, lub kiedy pitka zostala po-
dang przez gracza z partyi przeciwnej.

7. Jezoli pitka wyjdzie z gry poza linig bram-
lowa, kopnigta przez gracza strony przeciwnej, wow-
czas kopie ja jeden =z graezy, broniacych bramy,
z odleglosei 52 m. od najhlizszego stupka bramko-
wego.

Jezeli zag pilka zostala koprieta po za linie
bramkows przes jednege z gracwy, brouiacych bram-
ki, wowezas kopie Ja jeden z graczy partyi prze-
ciwnej z odleglosei 1 m. od tyezki narvznej (vzut
£ rogu, corner kick).

W obu wypadkach nie wolno graczom partyl
przeciwnej stawaé blizej pitki jak 52 m.

8. Zadnemu graczowi nie wolno dotykaé pitki
rekg lub ramieniem, z wyjatkiem bramkarza, ktore-
mu do obrony bramki po swojej stronie wolno uzyd
tal. Bramkarzowi wolno pilke reka odbié albo od-
rzucié, lecz nie wolno mu jej niesé w rekach wigeep
nad 2 kroki. Bramkavz moze byé w grze zmieniony
tyliko za wiedza sedziogo.

9. W zadnym wypadku nie moze byé bramka
wzigty wolnem kopnieciem, z wyjatkiem wypadku,
ktory bedzie omdéwiony w ust. 14. — Nie wolno
taiiie temu, ktéry ma wolne kopnigcie, dotkngé po
niem pitki powtdrnie, dopéki si¢ jej nie dotknie
Inny gracz. Za wolne kopnigeie uwaza si¢ tez
kopnigeie ze $redka, od bramki (5Y2 m.) i z rogu.



10. Nie wolno podstawiaé nogi, kopaé gracza
albo skakaé przeciw niemu, a Zadnemu graczowi nie
wolno uzywaé rak do zatrzymania lub odtracenia
swego przeciwnika, lub wogdéle graé w sposéb, kid-
ryby mégl przeciwnika narazié na jaki§ uszczerbek.
Zadnemn graczowi nie wolno tracaé przeciwnika
z tytu, chyba gdyby ten, bedac twarzg zwrdconym
do wlasnej bramki, umyslnie wedlug zdania sgdziego
przeszkadzal przeciwnikowi. Bramkarza nie wobno
odpychaé, chyba kiedy trzyma pitkg lub kiedy sam
zatrzymuje przeciwnika.

11. Graczom nie wolno uzywaé butéw z gwoi-
dziami, chyba, ze gléwki gwozdzi sq white zupelnic
réwno ze skoéra. Nie wolno tez uzywaé #Zelaznych
okué na bufach, ani tez gumowych podeszew lub
okryw na golenie. Nic moga tez drewniane kolki
z butow wystawaé. Gracz, ktoryby si¢ do tego nie
zastosowal, musi byé z gry wylaczony.

12. Grajgcy wybieraja sedziego. Obowigzkiem
jego jest baczyé na przestrzeganie prawidel gry,
jakotez rozstrzygaé w kwesfyach watpliwyeh. Od
jego orzeczenia w sporach wyniklych podezas gry
niema odwolania. Sedzia daje znak do rozpoczecia
gry 1 mierzy czas gry. W razie nieodpowiedniego
zachowania sie ktirego z graczy, moie go upemnied,
a Jjezeliby sig to powtdérzylo, lub zachowanie sie
gracza bylo zbyt gwaltowne, moze go i bez upo-
mnienia -z gry wylaezyé. To prawo sedziego siega
takze do przerw podezas gry, lub kiedy pilka wy-
chodzi chwilowo # gry.

13. Précz sgdziego, wybiera sig dwu granieznyeh,
a ich obowigzlkiem, podleglym decyzyi sedziego, jest
orzekaé kiedy pilka wychodzi z gry, ktora strona
ma kopnigeie z rogu lab bramki, lab rzut pitki
%z boeznej granicy. Zresztg pomagajs sedziemu
w przestrzeganin regul ery.

Sedzia moze dozwoli¢ na wolne kopnigeie
w kazdym wypadku, kiedy wuzna, zZe zachowa-
nie sie ktorego z graczy jest niebezpieczne lub



mogloby sig staé niebezpiccznem (leez nie tak da-
lece, zeby usprawiedliwilo uzycie energiczniejszych
kkar przyznanyeh sgdziemu).

14. Jezeli gracz umyslnie podstawia noge lub
na przeciwnika =z tylu wpada, kopie go, traca,
lub zatrzymuje, albo pilke umyéluie reka uderzy
w granicach 11 1. od wlasnej linii bramkowej,
wowezas ma sedzia zezwolié przeciwnej stronie na
kopnigeie pokutne, ktére moze byé wykonane z kté-
regokolwisk punkftu oddalonegoe 11 m. od linii
bramkowej. — W wypadka takim wszyscy zracze
(z wyjatkiem kopiacego i nieprzyjacielskiego bram-
karza, ktéry nie $mie wystapié naprzdéd wigeej jak
5/a m. od linii bramkowej), musza staé najmniej
51/5 m. za pilka. Po kopnigeiu pitka wehodzi w gre
i kopnigciem tem moze byé bramka wzieta, nie wol-
no jednak temu graczowi, ktéry pitke kopnal, do-
tkngé sie jej powtdrnie, dopdki inny gracz jej nie

kopnal.
Do fego kopnigcia =za kare moze byé czas
przediuzony.

15. W razie podejrzenia o naruszenie prawidel,
pitka jest w grze, péki postanowienia nie powszieto.

16. W razie przerwania gry z jakiegokolwiek
powodu, jezeli pitka znajduje sig w granicach boiska,
zaczyna sie gre na nowo w ten 5pcsoh, Ze
sedzia  rzuca pilke do goéry w tem miejscu, gdzie
lezala w chwili przerwania gry, a wodwezas nie
wolno zadnemu graczowi dotknaé pitki, dopdki
ta ziemi nie dotknie.

17. Przy naruszeniu prawidel wymienionych
w ust. 2, 5, 6,8 9, 10 i 16, ma wolne kopnigcie
ta strona, ktéra nie zawinila, a to 2 miejsca, w kto-
rem te prawidla zostaly naruszone.
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(] Choragiewki narozne,
AB i CD — linfe bramkowe (45'7—91'4 m.)
AC i BD — livie boczne (91-4—119 m.)
EF — linia #rodkowa. — 8 — $rodek boiska. —



Ss promien koly srodkowego — 9 m.
GH i IK — linie 12-yardowe (11 m. od linii

bramk.)
LM i NO — linie rzatu od bramki (52 mefréw od
bramlki),
r — znaki dla rzutu narcznege (1 m. od rogu).
n — napastnicy; — p — pomoenicy; o — obroney;

b — bramkarze.

Po obu stronach staje po jedenastu graczy, Ich
zagadnicze ustawienie okazuje rycina. W pierwszym
rzedzie stoi pieciu napastnikéw (n), ktéryeh jedynem
zadaniem jest napadué bramke przeciwnikéw, jesli
pitka jest w ich mocy. Sredni z nich nazywa sig
grodkowym (centre, czytaj sentr), jego dwaj sasiedzi
lacznikami (enner lub enside, czyt. insajd, men) zag
dwaj zewnetrzni skrajnymi lub skrzydlowymi {ouder
lub outside, czyt. auter, autsajd, men). Drogi rzad
stanowig trzej pomocnicy (p), ktérzy w czasie napadu
posuwajs sie za napastnikami, a w razie potrzeby
obrony wiasnej bramki, wracaja na stanowisko pier-
wotne i wspierajy rzad trzeci, dwdcl obroicow (o);
obroficy za$ ograniczaja si@ do odpierania napadéw
na wlasng bramke. Jedli pomocnicy, ani obroiey nie
odparli napadu, zostaje jeszeze do pokonania bram-
karz (b), o ktorym juz prawidta wspomnialy, nada-
jac mu przywile] uzywaniargk. Jegoe stanowisko jest
w samej bramce lub tuz przed nig.

Glowna zasada taktyki jest, aby uwidoeznione
na rycinie ustawicnie jak najmnie} zmienialo sig
w czasie gry. Przy napadzic napastnicy, a za nimi
pomocnicy, posuwaja sie rownolegle do swego pierwo-
tnego ustawienia ku bramece przeciwnej; obroney i
hramkarz zostajg na swych miejscach. Gdy jednak
pitka dostala sie w moe przeciwnikow i ci zaczynajg
napad, napastnicy wracajg na swe stanowiska i cze-
kaja, ¢zy im wsplltowarzysze z linii obronnej nie
dostareza pitki, a z nig sposobroSci do nowego
napadu. :
Najwiekszg droge musza robié pomocnicy, ktdrzy
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stanowia drugg linig napadu i pierwszy linig obrony.
Tua legy punkt cigzko§ei partyi, tu tez winien sie
znajdowaé jej wodz (captain).

Ustawienia w czasie roznych .rzutéw wolnyeh
naleza do wytrawnezo wodza i zalezg od kazdora-
zowej kombinaecyi; i przy nich jednak zwazaé nalezy,
aby ustawienie zasadnicze niewielkiej uleglo zmianie.

1. Napasinicy (forwards, czyfaj forudrds).

Pierwsza, mys$la kazdego napastuika powinno
byé, Ze on jest tylko oguniwem w lagcuchu, ktéry
w zasadzie ma stanowié linig prosta — i ze eala
tajemnica dobrej gry lety w kombiracyi.

Co do =zasad kombinacyi, odpowiednie po-
laezenie krotkich i dlugich podawan (short and
long pussing®) jest najskuteczniejszem.

Gdy pitka jest w Srodku boiska, trzeka jg od
razu przerzucié na prawe lub lewe skrzydlo®¥) i na
niem gnaé ku bramee. Gdy nadejdzie pora do Srod-
kowania (middling*™*), niech ja skrzydlowy poda sil-
nie na poprzek, ile mozZnodei po ziemi, ku §rodkowi
linii napastnikéw, dajae Srodkowemu moznosé napadu
na biamke. Pora do drodkowania przychodzi, w za-
sadzie na pewien czas przed doj$ciem do linii bram-
kowej, gdyz napastnik nie powinien okrazyé osta-
tniego obroney, lecz Srodkowac tuz przed spotkaniem
gig z nim. Czegsto dobre gnanie pitki po skrzy-
dle zepsuto zbyt péznem &Srodkowaniem, jesli obron-
ey wrhcili dla obrony bramki — lub . wysokim rzu-
tem, ktéry obrodca z tatwoseia odbil glowa. Kazdy
napastnik musi byé zawsze gotéw do wzigeia pilki,

*) Podaniem (passing) nazywam kopniecie pilki
ku graczowi z tcj samej partyi.

) Skrzydtowi (wings) = napastnicy najblizsi
linii boeznej boiska.

#4) Qrodkowanie (middling) = podanie pilki ze
skrzydla linii napastnikéw do $rodka tejze.
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Co do podawania, dobry napastnik musi oczywigcie
umieé podawaé i wewnetrznym i zewnetrznym brze-
giem obu stop i wlaSnie $Swiadomo$é, ze napastnik
posiada f¢ wprawe, onieSmiela nieprzyjacielska obro-
ng, ktéra nie wie, w ktérg strone napastnik chee
podaé, Jostto zwlaszeza uzyteczne dla lkrétkich pa-
dawan, gdy pitka musi byé podans szybko i dokta-
dnie 1 to w szybkim biegu.

Co do dalekiego podawania (long passing),
ktore, jak powiedziino, winuno byé odpowicdnio skom-
Lhinowane z bliskicm, trzeba je wykonywaé wprost,
gdy sie widzi jednego ze skrzydlowyeh niezagrozo-
nego. Czesto gdy jeden ze skrzydtowych goni pilke
szybko, obroney przeciwnej partyi kolejno zabiegaja
mu droge i zostawiaja drogg strong zupelnie nie
strzezong.  Wtedy jest chwila sposobna do silnego
podania na jakie 30— 45 m. Przy podawaniu
wogdle, napastnik powinien postepowaé rozsadnie
i deeydowaé sig szybko — a zawsze "kopaé nieco
przed gracza, ktéremu podaje.

Gdy przychodzi czas na kopanie w bramke
(shooting), napastnik nie powinfen iS¢ wprost na
bramkarza.

Dohre kopnigeie skeosne jest najlepsze; a cze-
stokroé tez kopnigcie zapomocg zownetrzne] strony
stopy zupelnie zmyli bramkarza, ktéry nie spostrze-
zc sig, w ktora czesé bramki rzut jest mierzony.
Niektérzy bramkarze, wprawni w odpieranin rzutéw
wysokich, nie poradza solbie z niskimi, I vice versa.
Dlatege niechaj napastnik odkiyje te sliuba strong i
kopie stosownie do okolicznosci. Gdy pitka jest w
peblizu bramki przeciwnikéw, powinna byé trzymana
ile moZposci w mocy trzech Srodkowyeh napastnikéw
($rodlcoweyo 1 laeznikéw). Wiele czasu traci sig na
podawanie skrzydtowym, a zarazem dla tych ostat-
nich jest prawie niemozliwem mierzy¢é w bramke
skntecznie, jesli bramkarz cod wart. Obrofcy i po-
mocnicy mugza umieé odbijaé glowa, a napastnilc po-
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winienby tez posiadaé te sztuke, lecz nie tak konie.
eznie, juk tamei.

Wielu napastnik6w odbijn zbyt czesto glowsg
przy napadzie na bramke i tracg sposobnosé po spo-
gobnosei, bo jest zrozumiatem, iz bramkarzom latwiej
odeprzeé rzut wysocki, niz silny a niski.

2. Pomocniey (half backs, ezylaj haf beks).

Pomoenicy powinni byé réwnie uzyfeczoi dla ce-
low napadu, jak dia obrony. Nie musza konieczuie
by¢ bardzo silni, lecz gléowng jest rzecza, aby byl
obrotni, wprawni w dobrem kopaniu obiema nogami
i w kazdem poloZeniu, a zarazem w odblijaniu glo-
wa. Powiuni naprzemian cofaé sig i postepowaé
wprzod stosownie do tego, ¢zy ich partya ma napa-
dué, ezy bronié sie. (3dy sa na svopie obronnej, nie
powinni pod zadoym warunkiem gnaé piltki (dribble),
a Jesli sg zugrozeni, lepie] jest podaé pilke jednemu
z reszty pomocnikéwlub pomagaé obroncom (backs)
przez podawanie pitki lub przeszkadzanie przeciw-
nikem w napadaniu ich. \V ogélnodei pomocnik nie
powinien kopaé bardzo mocno. Przy obronie ezesto-
kroé przyniesie on bez pordéwnania wieksza korzysé,
niepakojac (worrying) napastnikéw strony przeciwuej
i wstrzymujace ieh, niz kepige; i w istocie w wig-
kszoSei wypadkdw powodzenie obrofcdw jest zuleine
od pomoey, jakie) udzielajg im posredni w odpiera-
niu napadu.

Jesli pofredni biorg udzial w napadzie, tak-
tyka ich bedzie oczywiseie inng. W tym wypadku
majg oni wspiera¢ napastnikéw, a to gléwnie przez
podawanie pilki graczewi, bedaceinu w najkorzyst-
niejszem polozeniu. I tu pedzenia pitki nie dora-
dzamy, mimo, iz nieraz sig¢ praktylkuje =z pozytkiem.
Przy podawaniu napastnikom, pilka powinna idé jak
najuizej, tak, aby daé stronie przeciwnej jak naj-
mniej szans de opanowania jej. Tego rodzaju poda-
wanie uskutecznia sig najdokiadniej brzegiem stopy ;
i w istocie dowiedziono, ze daleko latwiej osiggnaé
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precyzyg w tym sposobie kopania, niz kopigec ko
cem stopy. Kopanie popisowe (gallery kicking) win-
o byé zupelnie wykorzenione; w istocie =zdatnodé
pomoenika bynajmnicj nie zalezy od jego dzialal-
nosci w tym specyalnym kicrunku. Zdarzajy sie
sposobnodei i to nie rzadke, gdzie pomocnik moze
»bi¢ w bramke“; lecz w zasadzie jego zajgciem jest
stéwnie dostarczanie sposcbnogei dla innych. Pomo-
enik — to prazyjaciel obroficéw zardwno, jak napast-
nikéw, rownie pozyteczny tym w napadzie, jak
tamtym w obronie. Zarazem trzeba pamigtaé, Ze
pomoenicy winni pilnic $§ledzié napastnikéw drugiej
strony ; w szezegolnoSei za§ z naciskiem zaznaczam,
zo Srodkowy poSredni (cenire helf back) musi usta-
wicznie bacznie zwracaé oko pa Srodkowego napast-
nika strony przeciwnej,

3. Obronicy (backs, czytaj beks).

Obrodcy, procz wprawy w kopaniu, pewinni
posiadaé dosé sily. Powinni jak najkréeiej zatrzymy-
waé pitke, a nizdy jej nie pgdzié (dridblle). Kopnig-
cia bokiem stopy, jako celnicjsze, i tu majg ogrom-
ng wyzszodé nad kopaniem wysokiem (gallery %i-
cking): nie ftrzeba ich wykonywaé na $lepo, lecz
mieé na celn ktoregod z wlagnych napastnikow, aby
im umozliwié rozpoczgeie napadu. W ostatecznej
tylko potrzebie odkopuje sig pitke daleko w bok (ku
skrzydiu). Niezaleznie od obranego systomu, konie-
ezny jest zgodnosé dzialania z drugim obronca lub
jednym 2 posrednich; gdy jeden idzie naprzeciw
ktorego$ z napastnikow i zmusza go do pozbycia sig
pitki, drugi musi zajaé stanowisko dogodne dla przy-
jecia jej. Bardzo waznym §rodkiem obrony jest
wylaczenie napastnikéw z gry (kecping off) przez po-
sunigeie sie naprzdid w stosownej chwill, zostawiajae
mniej, niz trzech swoich migdzy linia napastnikow,
a bramks (patrz prawidlo 6). Obroficy nigdy nie
powinni tak zblizaé sie - do wlasnej bramki, Zeby kre-
powaé ruchy bramkarza lub zaslaniaé¢ mu widok pikki.
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4. Bramkarz (goal keeper, czytaj gol kipr).

Poniewaz bramkarz stanowi ostatnia linig
obrony, musi on byé czlowickiem pewnym. Powinien
mie¢ zimna krew w naglej pofrzebie, bystrosé umy-
slu i sporo cdwagi. Choé jest dla niego kerzystuem
gregczne kopanie obiema nogami, lecz w zasadzie
powinien uzywaé rak do chwytania pitki, nawet. gdy
ma dosé czasu, aby jg odkopngé, Winicn byé dosé
gilnym, aby wytrzymaé silne natarcie, gdyz moze
byt okrutnic tracany, jesli napastnicy strony prze-
ciwnej starannie przykladaja sig do dziela.

Jestto stanoweczo zla gra, odbijaé pilke
wstecz, chochy w najkrytyczuiejszem poloZeniu; na-
wet waréd najostrzejszej walki, bramkarz powinien
zawsze bronié bramki przez odrzucenie pilki ku
skrzydlom, gdzie ona staje sie znacznie muiej nie-
bezpieczny. Jest tei postepowaniem bardzo ryzy-
kownem, oddalaé sie choéby na kilka metréw od
bramki, gdyz gra jest tak szybka, Ze bramka moze
byé wzista, nim bramkarz wréei. Zawsze jest poza-
danem uzywanic obu rgk, jesli tylko mozliwe, do
zatrzymywania pitki, a do odbijania pigScia (fisting
out) uciekaé sie tylko w ostatceznosei. Jest bez-
watpienia zaleta bramkarza, jesSli jest silnym ,kopa-
ezem®; gdzie ,kopnigcia od bramki® sg czgste, moze
bramkarz oszezedzié obroficom czes¢ ich cigikicj
pracy 1 tak ich uczynié uzyteczniejszymi dla
partyi.

Prgy rzucie wolnym, rzucie z linii boczne)
w poblizu linii bramkowej, lub rzucie zrogu (cornes
kick), bramkarz nie powinien doznawaé przeszkody
ze strony obroncéw, lecz mieé kolo sicbie wolng
przestrzen i dobry widok na pilke. Jest to warnnek
niezbgdny, bo kaZde ograniczenie jego swobody
w takich chwilach nie dozwala mu $Sledzié dokladnio
pitki, a gdzie najmniejsze wahanie bywa fatalnem,
ni¢c nie powinno mu zastaniaé widoku,



wie doswiudczonego bramkarza. Wytrawnosé, za-
réwno juk ruchliwo§é i zrgezuosé, s nieodzowne
dla sumiennego wypelniania obowiazkéw tego po-
steruaku, o jest to kombinacya zalet nielatwa do

" Praktyka jedynie moze wytworzyé prawdzi=
’ osiggmiecia.
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