GRY | ZABAWY DZIEGI W BOSKII

Roznorodna co do wyznan ludnosé Bosni i Hercogowiny jest
jednolita co do swego pochodzenia, gdyz jest odrosla wielkiego
szczepu stowianskiego, kitéry pod wplywem pewnych warunkow wy-
tworzy! Turkéw, Serbow i Katolikéw. Roznica wyznad odbila sig
wyraznie w zwyczajach poszezegélnych tych galezi i staje sie z dnia
na dzien wigkszg. Polityczne polozenie Bosni do roku 1880 nia po-
gwolilo rozwingé si¢ badaniom etnograficznym, a i po tym czasie
nie wiele zdziatano na tem polu. Ograniczono sie jedynie dotgd na
zbiecrania licznych dum i piesni, ktorych zbiory sg w istocie dos¢
obfite, a z innych zwyezajow jedynie skape urywki pojawialy sig¢ w pis-
mach kroackich, zwlaszcza zagrzebskich. Od czasu okupacyi utwo-
rzone Muzeum krajowe w Serajewie gromadzi skezgtnie wszystko, co
ma zwigzek z historyg i kulturg tych krajow, a owoce badan ogtla-
sza W swoim organie pt. ,Glasnik zemaljskog muzeja*, ktory od lat
siedmiu stale wychodzi pod dzielng redakcya p. Kosty Hérmanna,
I tu jednak przewazng zwrocono uwage ua archeologie, historye,
faung i florg, a etnografii pozostawiono poslednie tylko miejsce,
Prawdopodobnie brak sit i ogrom materyatu nieopracowanego stanegly
temu na przeszkodzie, a stosunki odmienig si¢ w niedalekiej pray-
szdosci. '

Tyle uwazalem za konieczne powiedzie¢ wpierw, zanim przy-
stagpig do podania kilkudziesigciu zabaw dziecigeych, ktore w:po-
réwnaniu z naszemi zdradzaja wiele charakterystycznych i odrgbnych
znamion. Inne warunki Zycia, wychowania i brak szkol zmuszajg
Bosniaka do ciaglego pobytu w polu, a pomigdzy dzieémi wytwo-
rzyly koniecznie rozliczne zabawy. W tym drobnym swiatku zacie-
rajg sig¢ roznice religijne, dzioci skupiajg si¢ do zabawy razem i prze-
pedzajg dtugie wolne chwile. Brak szkét odnosi sig jedynie do dzieci
katolickich i serbskich, gdyz tureckie uczeszezajg zawsze do mej-
tefu (podobny bardzo do Zydowskiego chajderu), znajdujgcego sie
przy kazde) dZamii (meczecie) i uczg sig¢ pod kierunkiem hodzi
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(kaplana) wyjgtkéw koranu. Zreszty dzieci tutejsze spedzaja wolny
czas prawie przez caly rok na polu i tak wlecie przy bydle, a w zi-
mie na $niegu (sankujg si¢ na malych saneczkach) lub na lodzie
(na t. zw, ligure). Brak obuwia z twarda podeszwg nie pozwala
dziecku bosniackiemu uiywaé sportu lyZwiarskiego w sposob prak-
tykowany u nas. Niedostatkowi temu zapobiega pomystowe dziecko
w charakterystyczny sposéb. Na matych drewnianych niskich sane-
czkach o powierzchni mniej wigcej 40 ctm. przykuca mlody Bosniak,
a trzymajagc w obu rgkach mocne, zaostrzone na koricu kije, z nie-
stychang zrgcznoscig posuwa siebie i swoje ligure po lodzie,

Zebrane tutaj zabawy i gry pochodzg po wigkszej czedei z oko-
lic Banjaluki, czyli z tak zwanej Bosniackiej Krainy i sg bardzo roz-
powszechnione. Niekfore z nich zdradzajg juz nowszy swoj poczatek,
c¢o sam czytelnik rozr6Zni, inne sg to gry towarzyskie, uprawiane
z ochota po dgmach podezas dlugich wieczoréw i w liczniejszem to-
warzystwie. Alfabetyczny wykaz wydawal si¢ nam najodpowiedniej-
szy, ze wzglgdu na niezbyt obfity materyat. .

1. Asa baSa hi.

Liczba grajgcych dowolna. Rozpoczynajacy gre robi z chustki
pytke, zwang t@ra i przychodzgc do ktéregokolwiek ze wspolgraja-
cych, uderza gn w dton i mowi: ,ASa baSa hi“ (sg to slowa pozdro-
wienia). Uderzony odpowiada hai (slysze). Pierwszy uderza go znown,
moéwige: ,Gdje ti si noé bio (gdzies by! w nocy). Uderzony odpo-
wiada n. p. ,U asikovanju“ (w zaloty) lub ,u gostionju* (w gospo-
dzie) i t. d. Pierwszy znowu uderza i mowi: ,Tko ti kadaz bio*
(kto ci byt $wiadkiem). Uderzony wymawia n. p. jakie§ imi¢ lub
mowi ,Tradit ¢u ga“ (poszukam go). Wtedy pierwszy uderzajgc go
znowu mowi: ,AjdigatraZi i ovako mu kaZi i pozdravi ga“. (IdZz go
szukaj i tak mn powiedz i pozdrow go). Za kazdym wierszem ude-
rza go raz, a wreszcie oddaje mu pytkg. Nastgpnie drugi rozpoczyna
gre tak samo i t. d,

2. Bacanje kamena.

@) (Rzuca¢ kamien). (rajgcy rzucaja kamienie rgkg zgieta, pray
piersiach trzymana wprost na przéd, a nie przez podniesienie reki
do géry ponad i po za glowa. Kto dalej rzuci, ten wygrywa.

5) Cuskija (kilof) bacati. Rzucaja kilofem tak samo jak ka-
mieniem w poprzedniej zabawie. 7 poczatkiem gry daja pewne wkiadki,
ktore zabiera ten, kto najdalej rzuci kilofem.
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4. Brojitl zvjezde.

(Liczyé gwiazdy). Zabawa dla dzieci lub ludu. Gdy zapytany
chee widzied gwiazdy, siadapa ziemi, a aranZer okrywa go zdjetym
surdutem (kaput) tak, aby‘giedzgcy mogl widzie¢ przez rekaw.
Nastepnie wspolgrajacy chodza ‘gaokolo siedzgcego, wymawiaja nie-
zrozumiale wyrazy, nastgpnie pyNija si¢ znowu, ezy chce widzied
gwiazdy, a w razie odpowiedzi twic]zacej wlewaja do rekawa wody
lub wsypujg popiol. Niedoswiadezony, Kory sig dal tak podejsé, zrywa
sie wtedy, zlorzeczgc zwykle towarzyszé\rq.

4. l(:‘iraka.

(Lichtarz). Liczba graj@cych‘dowolna. Jeden trzyma lichtarz ze

$wieca I dajgc drugiemu pyta slg: Co masz? — Lichtarz, — Czemu
go N. nie dasz? — Na to musi wyx'zec sgsiad wymienionego: Nie
chce. — Gdy go zag nie broni, musi sam trzymaé $wiecg. W ten

spos6h gra postgpuje dalej.

5. Ciraka lub Slamke.

(Lichtarz lub stomka). Grajacy w dowolnej ilosci siadajg w kolo.
Rozpoczynajgcy bierze lichtarz z zapalong swieca lub zapalong stomke
i podaje jg swemu sasiadowi, 6w znowu daje dalej it.d. tak predko,
aby ow palgey sig przedmiot zagasl. Ten u kogo zagasnie daje fant.
Gra kor.iczy si¢ sadem, podobnie jak przy grze ,Ja se srdim na te®.

Cuékape.

Liczba grajgcych dowolna. Jeden kiadzie swodj fez na ziemi
i pilnuje, a inni staraja si¢ go kopnaé noga, ale tak szybko, aby
wlaseiciel nie mial ezasu dotknad go reks, bo wtedy 6w ostatol musi
poloiyé swoj fez na ziemi i pilnowaé go jak poprzedni.

7. Cvaneike,

(Dwudziestocentowki — pienigds). Nieznajacemu tej gry, obie-
cuja daé 20 cnt., jezeli je zdejmie z wiasnego kolana. Gdy sig zgo-
dzi, wigzg mu rgce i nogi i przeprowadzajg kij po pod wezly, a na-
stgpnie stracajg po pochylosei,

8. Dajto — Majto.

(Daj to — Masz to). Grajgcy, ktorych ilosé jest dowolng, sia-
dajg na ziemi z turecka w kolko, chlopiec naprzemian z dziewczyna
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1 trzymajg si¢ za rece. Jeden bierze n. p. piericien lub pienigdz
i szybkim ruchem podaje go nastepcy, ten trzeciemu i t. d. Bgdacy
w drodku, szuka tego pierscienia, a gdy go znajdzie, zajmuje migjsce
tego, u ktérego go znalazl. Ten zas siada w Srodkm i szuka przed-
miotu, jak poprzednio. Podezas tej zabawy $piewajy:

,Dajto — Majto — Materino zlato — Corav ti si — Ja dam
ti si — Kad ga ne vidi§; — Prsten idje ne stoji — TraZi macu da lovi®.

(Daj to — Masz to — Matczyne zloto; Slepy jestes; Ja ci dam ;
@dy go nie widzisz — Pierscien idzie, nia stoi. Szukaj kota, niech
2bowi). )

Gra powyisza w domach tureckich dopuszezalng jest jedynie
albo w samem gronie chlopcow lub dziewczat z powodu zwyczajow
towarzyskich, iz chlopiec dziewczecia, szezegdlnie starszego nie widzi,

9. Ja se srdim na te, ezyli Zalog.

{Gniewam sig na ciebie, czyli Fant). Przed zabawa oznacza sig
temat rozmowy n. p o tem, co czlowiek ma na sobie i wtedy roz-
poczyna si¢ gre. Poczynajacy rzuca pytke (tira) na jednego z graja-
cych i mowi; Gniewam si¢ na ciebie. Dotyczgey pyta: Dlaczego ?
OdpowiedZ brzmi n. p. Bo masz ladny surdut. Tak samo postg¢puje
drugi, trzec1 i t. d. Gra polega na tem, zZe si¢ musi mawié zawsze
ty (ti), a nie pan, pani (vi), bo za to daje si¢ fant. Tak samo daje
sig zastaw, gdy si¢ wyméwi przedmiot jui przedlem wymieniony.
Nastepnie, gdy ilos¢ fanidéw jest zpnaczna, wtedy sig poczyna sad.
Rozpoczynajacy gr¢ trzyma wszystkie faniy w ukryciu, a biorge je-
den z nich w reke, pyta sig, co zrobi¢ z jego wlascicielem. Sad
wydaje wyrok n. p. zaszezekaé na polu, przejrzeé si¢ w zwierciadle
i t. d. Wiasciciel musi wyrok wypeini¢ dokladnie. Gdy n. p. ma pi-
saé testament, wtedy siada wiasciciel fantu na lawce, a poczynajaey
gre wypisuje mu na plecach dobitnie znaki pisarskie n. p. kropke,
pytajnik, wykrzyknik i t. p., nie szczedzge naturalnie swojej reki.
Gdy zas rozréinia¢ ma n. p. pewne rzeezy i rozdzielaé je grajacym,
wtody wiasciciel fautu siada znown na tawee z zawigzanemi oczyma,
a rozpoczynsjacy gre staje za nim i wykonujge pewne $mieszne ru-
chy (pokazujgc fige, osle uszy, pocalunek i t. p.) pyta, komu daé to
lub owo, a wykupujgey [ant odpowiednio .do swej woli odpowiada.

10. Jemek.
(Jedzenie). Liczba grajgeych dowolna, Kazdy przybiera sobie
nazwisko jakiejs potrawy (lub kwialu), nast¢pnie jeden z nich (n. p.
z mianem ,ziemniak*) staje i zapowiada: Ziemniak niech siada,
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a kapusta stoi; wtedy 0soba z mianem kapusty wstaje i méwi znowu
n. p. kapusta sigdzie, a burak stanie i t. d. Liczne i czgste pomylki
83 powodem nieklamanej weésolosci.

11. Klis ezyli Pirus i pala.

Zabawa do naszej gey w pliszkg podobna. Palestra nosi nazwg
klija, alba pirus, a pliszka klis lub pala.

12. Kobila czyli Tute.

Jeden z grajacych z zawigzanemi oczyma kladzie si¢ na wznak
na poduszce, a inni po kolei na nim siadajg. Gdy odgadnie siedzg-
cego, odwigzuje sobie oczy i opuszcza miejsce dla tego, ktdrego
poznal.

13. Kople czyli Prosae.

W zabawie hierze dwdch udzial. Jeden kladzie si¢ na wznak
na ziemi, a drugi, okraczajge go, chwyta za uda i podmosi w gbre.

14. Kupe czyli Orahi.

(Kupki ezyli Orzechy). Liezba grajgeych dowolna. Kazdy usta-
wia cztery orzechy w rzedzie a nastegpnie celuje dori orzechem z pe-
wnej odleglosci. Gdy trafi wygrywa, a gdy nie, rzuca nastgpny. Gdy
zaden nie trafi, raczyna grg ien, czyj orzech lezy najblizej od owych
kupek.

15, Mejdan.

(Zapasy). Grajgey w liczbie parzystej, dzielg si¢ na dwie po-
towy i oznaczajg sobie pewng granic¢. Nastepnie stajg naprzeciwko
siebie na granicy, pasujac si¢, a kto kogo przeciggnie na swojg
strong¢, wygrywa. Pokonany to mrtvac (trup).

16. M1s.

o) Grajacy w dowolnej ilosci siadajg w kolko po turecku i po-
dajg sohie z rak do rak pytke (tira) z chustki uwitg, ktorej poszu-
kuje stojgcy w §rodku, uderzany od czasu do czasu pytky. Ten, u kogo
znajdzie pytke, musi i$¢ do srodka, a jego miejsce zajmuje ten, co

pyitke odnalazt i t. d.
¥
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22, Prsten.

@) (rajgey dzielg si¢ na dwie czgsei. Nastepnie na ziemi uklada
gig 12 przedmiotow n. p. fezéw, findzanéw (filizanki do kawy czarnej),
chustek i ¢, p. Dwunastym przedmiotem jest zwykle chustka, zwana
ciganka, ktérag trzyma w reku rozpoczynajgey gre pierscieniem.
Podkiada on swojg r¢ke pod kaidy z leZgeych przedmiotéw, & pod
jednym z nich pozostawia pierscien. Przeciwna polowa grajgcych ma
6w pierscienn odkry¢ i gdy to nastapi zaraz pod pierwszym przedmio-
tem, to ta strona wygrywa i nastepuje zmiana stanowisk, czyli Ze
odgadujgey pierwej ukrywaja obecnie pierscien. Gdy zas odnalezienie
pierscienia nastapi dopiero pod innym przedmiotem, to liezg sig wtedy
punkty i tak pod drugim liezy sie 1], pod trzecim 10 i ¢ d., a gdy
pod wszystkimi jedynastoma nie odkryja pierscienia, wtedy liczy sig
przeciwnikom 12, bo pierscien jest pod dwunastym przedmiotem.
Punkty rachujg zwykle do 101 i wtedy jest wygrana.

&) Liczba grajacych dowolna, Rozpoczynajgey gre obchodzi
wszystkich i jednemu daje w rgke pierscien, nastepnie uderza pytkg
drugiego i pyta go o pierscien:

»1di ga trafi (Id% go szukaj

I ovako mu kazi, I tak mu powiedz

I do zorje dojdje I do zorzy chodz

I ste dvadeset pet muv odvezi® I 125 mu wymierz.)

Uderzony wymienia imig drugiej osoby, w ktérej, mysli, jest ukryty
pierscien. Gdy nie znajdzie, idzie znowu do osoby nowo podanej
i powtarza to samo. Gdy zas odkryje pierscien, uderza pytka tego,
u kogo go znalazl i oddaje mu pytke wraz z pierscieniem. Gra wtedy
foczy sip znowu fak samo dalej.

23. U koga je prsien.

Grajgcy w dowolnej ilosei siadajg w kolko, a poczynajacy gre,
majac pierscienn w rece, daje go po kolei kazdemu (pozornie), zosta-
wiajae w koneu u siebie, lub u jednego z wspofgrajacych. Nastepnie
pytkg uderza jednego z grajacych, pytajge, gdzie jest pierscier. Gdy
ten wymieni nazwisko, idzie aranzer do wymienionego, znowu go
uderza i pyta o pierscien i t. d. Gdy wreszcie dojdzie do osoby, ma-
jacej rzeczywiscie pierscien, ktérej nazwisko wymieniono, wtedy
uderza jg silnie i méwi: ,KEvo gat* (Oto jestl). Ten rozpoczyna grg
znowu iak samo?),

Y) Por. ,Zlota kula u Ciszewskiego: Lud rolniczo-gérniczy z okolic
Stawkowa. — Z. Golgbiowski: Gry i zabawy Nr, 160. — Kolberg: Lud
Ser. IX. Nr. 4a i b,
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) Na ziemi oznacza si¢ lini¢ i na niej kaidy z grajacych usta-
wia po Jeduym orzechu rzedem, nastgpnie z pewnej oznaczonej odla-
glosci rzuca kady innym orzechem, trzymanym w rgce tak, aby po-
ruszyl jeden lub wigcej orzechow, gdy2 trgcone stanowiy jego wy-
grana. Gdy wcale nie trafi, rzuca nastepny.

7. Mrtvaca dizati.

(Umartego podnosié). Jeden z towarzystwa kladzie sig¢ na wznak
na ziemi, zamyka oczy i zaklada rgce na piersiach, ‘jak nieboszczyk,
a nie smie si¢ nic odezwaé. Wtedy drudzy staja po ebu jego stro-
nach, szeptaja do siebie po cichu roZne slowa np. ,Pokoj mu dugi®
it.d. ale tak, aby lezaey nie slyszal. Nastgpnie poczynajg gwizdac
i kazdy podkliada pod leigcego tylko palce wskazujgce obu rgk.
W ten sposob podnoszg lezacego z ziemi do znacznej wysokosci. (Opo-
wiadal nauczyciel Curié, kidry bral udzial w takiej zabawia ze sku-
tkiem pomyslnym).

18. Nadiava.

Liczba grajgcych dwoch chlopeow, kiorzy siadajg na ziemi na-
przeciwko siebie, zakladajg nogi pomigdzy nogi i mocujg rgkami tak
dlugo, dopoki jeden drugiego nie przewali,

19. Oranje purka.

(Oranie broézdy). Srod grajgeych wyblera si¢ jednego, ktéry ma
oraé ziemig fezem. Reszta postgpuje za nim i bije go fezami. Orzacy
stara si¢ ktérego uchwycié, bo wtedy schwytany zastgpuje jego
miejsce.

Tor e Giodzoricn - Byelrel) Q090
Liczba grancychdngglna Jeden nagina sig &zwml tak, aby
si¢ wspieral rekami) rugl skacze przez niegoe i przybiera znowu
takg postawe jak pierwszy i t. d.

7 -."-m -yﬂiﬂ

G ans; b ns

i 21. Pogade. | <

P v it} “&
Dwaj przeciwnicy obracajg si¢ do siebie plecami i chwytaja za
rgce, starajge si¢ jeden drugiego podniesé do gory.
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24. Ploke.

Liczba grajacych musi byé zwykle parzysta. Gra polega na tem,

Ze grajacy rzucajg z pewnej (oznaczonej) odleglosei kamienie do

przygotowanej jamy. Czyj kamieni padnie najdalej do jamy,

@ i musi odniesé do punktu, skad si¢ gra rozpoczela, na ple-

® 1 kawied cach tego, ktorego kamien padl najblizej jamy. N. p. gdy

®2 » kamienie uloZa si¢ mniej wigcej w takim stosunku do jamy,

®:3 » jak to wykazuje szemat, to kamien & odnosi do mety

®! , kamieni 1, a kamienn 3 odnosi 2 i t. d. Odleglosci mierzy
si¢ stopa lub jakim innym przedmiolem.

25. Puljaka.

(Guziki.) Grajgeych ilosé dowolna, Rzucajg guzikami do jamy.
Czyj padnie najblizej jamy, bierze do rgki wszystkie guziki i rzutem
jednym siara si¢ wrzucié do jamy. Ile guzikéw wpadnie w jameg, tyle
grajgey wygrywa, a gdy Zaden nie wpadnie, nic nie dostaje.

26. Sik.

(Stowo, ktorem odpedzaja $winie.) Na obwodzie zakreslonego
kola wykonuje sig tyle jam, ilu jest grajgcych, muiej I, a jedng jamg
w srodku. W tej ostatniej znajduje si¢ kula, kiérg jeden z grajgcych
kijem wypedza. Reszta z kijami w r¢ku pilnuje, aby kula nie dostala
sie do ich jamy, bo dolyczgey musi isé do srodka, a znajdujgcy sig
w srodku, zajmuje jego miejsce pa obwodzie!l).

27. Slepa baba.

(Slepa bhaba) Podobna zupetnie do zabawy, znane] u nas bod'
mianem ,ciuciubabki.'t

28. Tike.

(Punkty.) Podobna do nastgpnej gry Tire z ta réznica, Ze za-
miast kamyczkow bierze si¢ 12 prgcikow. Postgpowanie takie samo,
jak tam. Zle grajacym mowig:

»Taba hodza, . (Bije hodia,
Puea koza, Peka skora,
Pospi soli, Posyp soli,
Da ne boli.“ Niech nie boli.)

1) Podobna do gry ,Swinia.“ Por. J. Swigtek: Lud nadrabski, str.
648, Nr, 12.
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29. Tire.

Tlos¢ grajacych jest dowolna, Do gry bierze si¢ 12 kamyczkow.
Poczynajacy grg, "bierze je w rgke i podrzuca do gory, nastgpnie
obraca szybko rgke grzbietem i stara sig, aby kamienie przynajmniej
w czgéci spadly i zostaly na grzbiecie r¢ki. Gdy zadnego kamienia
W ten sposob nie uchwyci, wtedy zaczyna gre nastepny, gdy zas
utrzyma p. p. jeden kamien, liczy sobia jedenm punkt i gra dalej.
Rzuty te z dobrym skutkiem powtarza tak dlugo, dopoki nie osiggnie
oznaczonej liczby punktow n. p. 20. Gdy tego dopnie, musi, trzy-
majac jeden kamief w rgce, podrzucié¢ go w gorg, nchwycié, a na-
stgpnie przesuwaé szybke po kolei kamienie leZgce na ziemi pod
palce lewej rgki, ktdra wspiera sig na ziemi palcami wielkim i gre-
dnim, tworzgc niejako luk. Pomigdzy leZgcymi na ziemikamieniami
jest jeden oznaczony, kiérego grajgcemu podezas przesuwania wcale
dotkngé nie wolno, gdyz wtedy przerywa wszystko i wmusi gre roz-
poczynaé zupednie na nowo. Gdy dopelni tych wszystkich warunkow,
wtedy podrzuca znowu swoj kamienn w goérg i po uchwyceniu go,
uderza po kolei kazdego z grajacych w reke, ktorg wszyscy trzymajg
na ziemi dlonig zwrécong do gory.

30. Topuz.

(Pitka.) Gra w pitkg. zrobiong z welny i obszytq plotnem, Gra-
Jjacy dzielg si¢ na dwia polowy, Jedna staje po jeduej stronie, druga
po drugiej, gdzie pod nogami znajduje si¢ kamien (meta). Poczynajacy
gre, podrzucaja pitke w gore i podbijaja j3 nastgpnie r¢ka. Przeciw-
nicy starajg si¢ pitke w locie chwycié. Gdy sig to uda, nastgpuje za-
miana stanowisk, a gdy nie, to rzucajg pilke tak, by wvgodzi¢ nig
w kamied u mety, bo wtedy nastgpuje takZe zmiana grajaeych. Rzuty
mylne liczg si¢ na niekorzys¢ grajacych i gdy osiggng pewng ozna-
czong liczbg, cala partya przegrywa i kazdy z przegrywajgcych musi
zanies¢ swego przeciwnika do mety. Liczba grajgecych w pitke jest
parzystsg. -

31. Treha.

Grajgeyech moze byé najwigcej trzech. Ci wrzucajg do fozu centy.
Nastgpnie kazdy zapowiada, jak si¢ ulozg pienigdze po wyrzuceniu
z fezu t. ). czy do gory zwrécona bedzie tura (orzel), czy jazija
(napis), cay tez bhedzie pola t. j. Ze na polowie centow bgdzie od
géry tura, a na drugiej jazija. Kazdy z wygrywajacych bierze
sobie zapowiedziane centy.
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32. Tuecka.

Gra réwniez o pienigdze. Ilosé grajgeych dewolna. Z pewnej
oznaczonej odleglosci rzucajg grajacy centami do kamienia. Nastgpnie
ten, - czyj pienigdz padl najblizej kamienia, uklada wszystkie centy
jeden na drugim tak, aby wszystkie zwricone byly ku gérze albo
napisem albo orlem. Nastepnie uderza kamieniem z géry w te pie-
nigdze i rozbija je, a centy, ktére ulozg si¢ nastepnie na ziemi od-
wrotny do poprzedniej strong, stajg sig wlasnoscig grajacego. W prze-
ciwnym razie gra drugi, czyj pienigdz drugie wzgledem oznaczonego
kamienia zajat miejsce. Wygrywa w tych sawych warunkach co i po-
przedni.

33. Yuka. -

(W wilka.) «) Grajgey stajg jeden za drugim, trzymajgc sig za
poly i tworza sznur. S3 to owce. Jeden z grajacych jako wilk, stara
sie uchwycié¢ kiérg z owiec, ale matka ich broni, stajgc zawszo
migdzy wilkiem a owcami. Pochwycona owca staje sig¢ wilkiem
a dofychezasowy wilk zajmuje joj miejsce?).

b) (Odmiana z Hercegowiny.) Grajacy ustawiajg si¢ gesiego jak
wyzej Stojacy na przedzie ma kij, ktérym stara sig ugodzié ostat-
niego, chowajacego si¢ za swego poprzednika i {. d. Uderzony staje
na przedzie i postgpuje jak wyzej?).

"o Brovets”, ¢ Predofes. /1
34. Zanata. tf’fjﬂ,zw; 254

(Rzemiosta.) Grajgcy w dowolnej ilosei przyjmujg nazwiska rze-
mieslnikéw n, p. krawca, szewca i t. d. i wykonujg oepowiednie
temu charakterystyczne ruchy. Kto je Zle wykona, lub sie pomyli,
dostaje stosownie do umowy pytka, lub sklada fant, ktdry podlega
nastgpnie sgdowi, podobnie jak w innych grach z fantami.

35. Zec.

(Zajge.) Liczba grajgceych dowolna. Miejscem zabawy las, Wszysey
uczestnicy oprocz jednego, kryjg si¢ po za drzewami, a ostatni na
dany znak szuka ich (bez wigzania oczu). Podczas tego powiadajg:

1) Por. Gra Nr. 13 , Wilczek" w J. Swigtka: Ludzie nadrabskim., —
S. Ciszewski: Lud rolniczo-géraiczy Nr. 8. ,Gesi‘. L. Golghiowski: Gry
i zabawy Nr. 116,

1) Podobna nieco do gry Kotysz6w p. n. ,Konie“. Poréw. S. Ulanow-
ska, Fotysze Ioflant polskich, Gra Nr. 4, ,Konie.*
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,»Pipalica pipa.

Od mora do mora,
Do zelenog javora,
Kluéi bugi,

Talija ferezija,
Koza vree,

Biezi tamo zec,*

Stowa bes awigzku i sensu !).

86. Zivina.

{Zwierzgta). Liczba grajacych dowolna. Kaidy przybiera sobie
imig jakiego zwierzecia lub ptaka i nasladuje jego glos. Gdy prowa-
dzgcy gre wykona to lepiej i prawdziwiej, wtedy dotyczacy daje fant,
ktéry nastepnie sgdzg podobnie jak przy innych grach z fantami.

Wigzanka podanych powyiej zabaw, ktére udalo mi sig zebraé
podczas pobytu w Bosnii w latach 1892 i 1893, nie wyeczerpuje ro-
zumie si¢ przedmiotu. Jestto garstka zbyt drobna, ale rzucajgca jui
pewne Swiatlo na Zycie dzieci tych prowineyi. Pordéwnania z zaba-
wami polskiemi nie sy dokladne i zupetne dla braku pod rekg poréw-
naweczego materyatu, ale jul z tych kilku zestawien widoczne peodo-
bienstwo gier i zabaw bogniackich z polskiemi, a moze s3 one za-
bytkiem dalekiej przeszlosci, wskaznjycym wspélne i jedno Zrédlo.
Wyjasnié to moga tylko dobrze w tym kierunku poszukiwania, ktérych
brak nam )eszcze.

Na zakonczenie dodaé wypada, Ze gra w karty nie upowszechnila
si¢ jeszcze w Bofni i Ze starsi ludzie, a szczegolnia Mahometania
grajg z pewung namietnoscia w domino, w ktorej to grze doprowa-
dzajg do zdumiewajgcej perfekeyi. Przegrywajgey placi zwycigzcy
zwykle pewng ilosé¢ filizanek czarnej kawy.

1} Por. 8. Ciszewski: Lud rolniezo-géraiczy, Nr. 9. ,,Zajge,

De. M. Wbzicla.
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